VADOVĖLIŲ IR MOKYMO PRIEMONIŲ, ĮSIGYTŲ 2023 METAIS, SĄRAŠAS
	VADOVĖLIAI

	Lietuvių k. ir literatūra. Taip 1 dalis. 1 klasė
	20

	Lietuvių k. ir literatūra. Taip 2 dalis. 1 klasė
	20

	Lietuvių k. ir literatūra. Taip 3 dalis. 1 klasė
	20

	Matematika. Taip 1 dalis. 1 klasė
	20

	Matematika. Taip 2 dalis. 1 klasė
	20

	Matematika. Taip 3 dalis. 1 klasė
	20

	Vsuomenės ugdymas. 1 klasė
	20

	Gamtos mokslas. 1 klasė
	20

	Family and Friends (2nd edition). 3 klasė
	9

	Family and Friends (3nd edition). 4 klasė
	15

	Matematika visiems. 1 dalis. 5 klasė
	28

	Matematika visiems. 2 dalis. 5 klasė
	28

	Istorija. 1 dalis. 5 klasė
	28

	Istorija. 2 dalis. 5 klasė
	28

	Literatūra. 1 dalis. 5 klasė
	28

	Literatūra. 2 dalis. 5 klasė
	28

	Lietuvių kalba. 1 dalis. 5 klasė
	28

	Lietuvių kalba. 2 dalis. 5 klasė
	28

	Gamtos mokslai. 1 dalis. 5 klasė
	28

	Gamtos mokslai. 2 dalis. 5 klasė
	28

	Biologija. 1 dalis. 7 klasė
	28

	Biologija. 1 dalis. 7 klasė
	28

	Fizika? Tai labai paprasta. 7 klasė
	28

	Žemė 7. 7 klasė
	20

	Istorija. 1 dalis. 9 klasė
	27

	Literatūra. 1 dalis. 9 klasė
	27

	Literatūra. 2 dalis. 9 klasė
	27

	Biologija. 1 dalis. 9 klasė
	27

	Biologija. 2 dalis. 9 klasė
	27

	Žemė 9. 1 dalis. 9 klasė
	27

	Žemė 9. 2 dalis. 9 klasė
	27

	Istorija. 1 dalis. 11 klasė
	11

	Istorija. 2 dalis. 11 klasė
	11

	Literatūra. 1 dalis. 11 klasė
	18

	Literatūra. 2 dalis. 11 klasė
	21

	[bookmark: _GoBack]MOKYMO PRIEMONĖS
	

	Krepinis popierius, guašas
	

	Popierius A4, Spalvotas popierius, spalvotas kartonas
	

	Priemonės technologijų pamokoms (šlifavimo popierius, pjūkleliai, klijai, kt.)
	

	Priemonė muzikos pamokai Boombox 
CD/MP3/USB/SENCOR
	

	EMA užduotys
	

	IKIMOKYKLINIO UGDYMO SKYRIAUS MOKYMO PRIEMONĖS

	Edukacinė priemonė „Šviesos panelė “(16) skirta vaikų regėjimo ir lytėjimo pajučiams lavinti.
	2

	Edukacinė priemonė „Šviesos panelė ir kodavimo sistema“ skirta regėjimo, logikos, matematikos, geometrijos lavinimui.
	2

	Lavinimo  priemonė „Sensorinė grindų plytelė“ vizualinei ir jutiminei patirtirčiai,  padeda judėti ir tyrinėti paviršius.
	4

	Edukacinis konstruktoriaus ir robotikos rinkinys  „STEAM Qboidz EDU konstruktorius (nuo 3 iki 6 +metų)“ su galimybe koduoti ir animuoti modelius.
	1

	Sensorikos priemonė „Burbulų bokštas su žuvimis, 105 cm.“
	1

	Kūrybinis konstruktorius „Bric magic“
	1

	Edukacinė priemonė „Matematikos rinkinys“ skirta atlikti matematinius veiksmus su kaladėlėmis.
	5

	Edukacinė priemonė „Kodavimo žaidimas“ moko  programuoti linksmai ir be kompiuterių, lavina, krypčių supratimą, sekas, moko spręsti problemas ir kt.
	1




